
ROTATIONS PLATEAUX A 6

Chaque équipe doit impérativement conserver sa lett re (ci-dessus) afin de respecter les rotations. 
En cas de plateau impair, former une équipe supplémentaire avec les remplaçants ou proposer un jeu pour l'équipe au repos. 
NB : Merci de respecter les rotations selon les journées et de reporter ci-dessous le nom des équipes 

POULE : 

EQUIPE A : EQUIPE B : EQUIPE C : 

EQUIPE D : EQUIPE E : EQUIPE F :

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  B A  /  F A  /  D

TERRAIN 2 C  /  D B  /  C B  /  F

TERRAIN 3 E  /  F E  /  D E  /  C

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  E A  /  C A  /  B

TERRAIN 2 B  /  D B  /  E C  /  D

TERRAIN 3 C  /  F D  /  F E  /  F

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  F A  /  D A  /  E

TERRAIN 2 B  /  C B  /  C B  /  D

TERRAIN 3 D  /  E D  /  E C  /  F

PHASE 1 U 9 

2016-2016

JOURNEE 1 - 01/10/2016

JOURNEE 2 - 08/10/2016

JOURNEE 3 - 15/10/2016

Fiche de rotation à 6 - en cas d'absences sur les p lateaux à 8



MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  C A  /  B A  /  F

TERRAIN 2 B  /  E C  /  D B  /  C

TERRAIN 3 D  /  F E  /  F D  /  E

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  E A  /  C A  /  B

TERRAIN 2 B  /  D B  /  E C  /  D

TERRAIN 3 C  /  F D  /  F E  /  F

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  F A  /  D A  /  E

TERRAIN 2 B  /  C B  /  C B  /  D

TERRAIN 3 D  /  E D  /  E C  /  F

MATCH 1 SCORE 1 MATCH 2 SCORE 2 MATCH 3 SCORE 3

TERRAIN 1 A  /  C A  /  B A  /  F

TERRAIN 2 B  /  E C  /  D B  /  C

TERRAIN 3 D  /  F E  /  F D  /  E

FEUILLE A RETOURNER DANS LES 48 HEURES ACCOMPAGNEE DE LA FEUILLE DE MATCH

JOURNEE 4 -

JOURNEE 5 - 18/04/2015

JOURNEE 6 - 16/05/2015

JOURNEE 7 - 30/05/2015


