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Horaire de l’événement :

Samedi 21 juin 2025 : 8h30 – 17h30
Dimanche 22 juin 2025 : 8h30 – 17h30

Lieu de l’événement :

Le Five Marville 
51 avenue Roger Salengro, 93120 La Courneuve



Liste des équipes

ARGENTAN 1EJ TOURY

Z2SESPACE VILLON 2

RDV ADOESCM1

FOOT2RUEHORIZONS 29

ABATTRE L’ENNEMISARC1

USCM1PJR42

VILLIERSLGT47

CAILLOTINSENTRAYGUES

MMS2JDF21

LES MEZ91 POPULATION

CPBMVILLEBAROU

CDSLES LUMIERES 

DECLIC’ADO



Liste des équipes

LE SOURIRE DUNOIS

PJFC

GOUNES’CH

LES GIRLS

BULLE D’AIR 1

TEAMSKO

VVMCF

86’ DRAGON FLIES

86’ BUTTER FLIES

THE GIRLS

LA SUEDE



Liste des équipes

UFOLEP 55MPT PETIT CLOS

DAMIEESPACE VILLON 1

LES CEVENNESBAY’ADO

MJC CLAIR SOLEILRABIERES

ATHIS MONSK2R COULEUR QUARTIER

BULLE D’AIR 2TERRE D’EMERAUDE

LES ARTISTESSARC2

FC BETHUNEOLYMPIQUE MICHELET

ARGENTAN 2PONT DE SALAR

FC SENSLES TITANS

L’UFO CERCLELES 5 LEGENDES

CAEN SUDZERO TOLERANCE

MAYOTTEVVMC

USCM2D’ARTA 32

PSMVILLIERS 2

JPLNMMS1

DEGRADE AGRESSIFATHIS MONS 2



Liste des équipes

MPT LES BATES
ODB

86’ FIRE FLIES
SOC GIRLS

TOTAL CRACK
DOO BRAZIL



Programmation
Ces horaires sont à titre indicatif, en attendant les déroulés précis de rotations

SAMEDI 21 JUIN 2025 – DEBUT DE LA FINALE UFOSTREET

Arrivée au Five de Marville (remise de packs, feuilles de 
routes etc)9h

Début de la phase qualificative10h-12h

Repas12h

Suite de la phase qualificative13h30-16h

Fin de la première journée17h

DIMANCHE 22 JUIN 2025 – SUITE ET FIN DE LA COMPETITION

Arrivée au Five de Marville8h30

Fin de la phase qualificative10h-12h

Repas12h

Phases finales13h30-16h

Fin de la compétition17h



Activités

’



Plan du site



Rappel du concept

Saisi des notes par ateliers

• Victoire =  4 points
• Nul = 2 points
• Défaite = 1 point

Rupture réussie = 3 points

DEFI RESEAUX SOCIAUX

Le challenge débute le vendredi à partir de 20h 
jusqu’à dimanche 12h.

Pour chacune des 5 consignes/publications : 
faire un post (pas une story) et mentionner à 
chaque fois les hashtags #ufolep #ufostreet + le 
nom de votre équipe + tagguer les comptes 
@ufostreet.national et @ufolepnationale

1/ en célébrant un but/une victoire : 
#célébration
2/ photo ou vidéo de l’équipe : 
#TeamUfoStreet
3/ votre cri de guerre : #LaFamille
4/ vidéo ou photo « mon équipe a du talent » : 
#TalentOfTheStreet
5/ avec un geste freestyle (n’importe quel 
sport) : #Freestyle

RUPTURE (danse, 
tir à la corde, 1v1)

DEFI RESEAUX 
SOCIAUX

MULTISPORTS

FOOTBALL

1 atelier = 1 rotation
1 rotation = 9 minutes de 
pratique + 3 minutes de 
changement d’ateliers



Cette année, les règles changent…
Les coachs prennent part à la fête.

Carte « Compte double »

Coach, prend ta carte « Compte double » et pose la en
début de match si tu veux que ta victoire lors de la
prochaine activité te rapporte x2 points. Exemple : tu

arrives au Chasetag, tu pose ta carte « Compte
double ». Si ton équipe gagne la rencontre, elle
marque 8 points (au lieu de 4 pour une victoire
classique).

Attention, tu ne pourras poser cette carte qu’une
seule fois au cours de toute la compétition.

L’animateur de l’activité doit récupérer et garder la carte posée en 
début d’activité. 

Durant la phase 
qualificative



Cette année, les règles changent…
Les coachs prennent part à la fête.

Lors d’une activité, et une seule fois au cours de la rencontre, tu

peux solliciter « le défi du coach » et affronter le coach adverse
sur un jeu 1v1. Si l’activité en cours est du foot, ton équipe
marque 1 but, si c’est une autre activité, ton équipe marque 1
point.
Le coach qui lance le défi a le choix d’affronter le coach adverse
sur un des 3 jeux suivants. Il ne peut y avoir qu’un défi/match.
Exemple : si un coach lance le défi au cours du match, le coach
adverse ne peut pas le défier à nouveau ensuite.
Vous ne pouvez utiliser cette carte qu’une seule fois au cours de
la compétition.

Le défi des coachs
Durant la phase 

qualificative



Cette année, les règles changent…
Règles des jeux

En 3 manches gagnantes. 
(Le puit n’existe pas). 

Les deux coachs se rejoignent au 
centre du terrain et se regardent 
dans les yeux. Le premier qui 
cligne des yeux à perdu. 

Chaque coach choisi une 
face. L’arbitre prend une 
pièce et la lance une fois.

Le duel des coachs

L’animateur de l’activité doit récupérer et garder la carte posée 
en début d’activité. 

Durant la phase 
qualificative



Cette année, les règles changent…
Règles des jeux

Carte « Cheh ! »

L’animateur de l’activité doit récupérer et 
garder la carte posée en début d’activité. 

Coach, prend ta carte « Cheh ! » en début de
rencontre et choisi de pénaliser l’équipe d’en face en
interdisant à une de ses joueurs.euses de participer
au 5 premières minutes de la rencontre (peu importe
l’activité). Une fois ce temps écoulé, le/la joueur.euse
pour rentrer intégrer l’activité et tenter de faire
gagner son équipe !

Durant la phase 
qualificative



Accès au Five de 
Marville

51 Av. Roger Salengro, 93120 La Courneuve

RER B : Arrêt La Courneuve – Aubervilliers
Bus : Bus 150 direction Gare de Pierrefitte – Arrêt Parc des Sports
Parking disponible sur place



Contact

MERY Victor
Chargé de mission UFOSTREET
vmery.laligue@ufolep.org
07 78 56 61 67


